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Évaluation  

 
CLASSE : Première 

VOIE : ☐ Générale ☐ Technologique ☒ Toutes voies (LV) 

ENSEIGNEMENT : Basque 

DURÉE DE L’ÉPREUVE : 1h30 

Niveaux visés (LV) : LVA   B1-B2                LVB   A2-B1 

Axes de programme : Axe 4  « Citoyenneté et mondes virtuels » 

CALCULATRICE AUTORISÉE : ☐Oui  ☒ Non 

DICTIONNAIRE AUTORISÉ :      ☐Oui  ☒ Non 

 

☐ Ce sujet contient des parties à rendre par le candidat avec sa copie. De ce fait, il ne peut être 
dupliqué et doit être imprimé pour chaque candidat afin d’assurer ensuite sa bonne numérisation. 

☐ Ce sujet intègre des éléments en couleur. S’il est choisi par l’équipe pédagogique, il est 
nécessaire que chaque élève dispose d’une impression en couleur. 

☐ Ce sujet contient des pièces jointes de type audio ou vidéo qu’il faudra télécharger et jouer le 
jour de l’épreuve. 

Nombre total de pages : 4  
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Baccalauréat général et technologique 
 

Basque 
 

Classe de première 
 

Compréhension de l’écrit et expression écrite 

(3e trimestre) 

 
Niveau  visé 
LVB : A2-B1 

Durée de l’épreuve 
1 h 30 

Barème   20 points 
CE : 10 points 
EE : 10 points 

 
 
L’ensemble du sujet porte sur l’axe 4 du programme « Citoyenneté et mondes 
virtuels »  
 
Il s’organise en deux parties : 
 

1- Compréhension de l’écrit 

2- Expression écrite 
 
 

1- Compréhension de l’écrit (10 points) 

Titre du document1 : Mundu erreala ala mundu birtuala?  

Titre du document 2 : Euskal munduak Second Life unibertsora 

 

1- Lehen dokumentuaren arabera, zer egiten ahal da interneti esker ? 

2- Dokumentu horretan zer da harrigarria, zergatik ? 

 

3- EKE-k (Euskal Kultur Erakundeak) mundu birtualetan murgiltzen hasia da. Zer 

egin du lehenik, zer egin gogo du ondotik ?  

 
 
 
Document 1. 
 

Mundu erreala ala mundu birtuala? 

Orain dela ia bi hamarkada, Internet sortu eta hedatu egin zen. Orain, 2010. urtean, 
arrakasta handia du hedabide honek mundu osoan zehar, gure egunerokotasunean 
zati handia berak betetzen duelarik. Bada, Internetek gauza asko eskaintzen digu: 
musika, edozer gairi buruzko informazioa, argazkiak, jendea ezagutzeko aukerak... eta 
horiek guztiak, mundu bati dagozkio, mundu birtualari, alegia.  
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Gauzak horrela, mundu birtualak mundu erreala ordezkatzen du. Zentzu guztietan, 
gauza guztiak ordezkatzen ditu. Mundu berriak jada ikusi ditugu pantailan, objektu 
berriak, leku ezezagunak mundu errealan, baina jendea ikusi dugu? Harrigarria bada 
ere, jendea ere ordezkatzen hasi da Internet. Horren adibide esanguratsuena Second 
Life dugu, norberari sarean "bizitzeko" ahalmena ematen diona. Horrela, jendeak 
beste bizitza berri atseginago edo erakargarriago bat egiten du sarean, tristea edo 
geza iduritzen zaion berea ordezka dezakeena, nahiz-eta erreala ez izan.  
Arestian aipatu dut jendea ere ordezkatua izaten dela Interneten, Ananova kazetaria 
bezala.  
Zein izango da mundu birtualaren hurrengo urratsa? 
 

nereafalagan.blogspot.com/2010/10/31 (moldatua) 
 
 
Document 2 

Euskal munduak Second Life unibertsora 

 

Euskal Herriko ANTIC agentziaren sostenguarekin eta "Euskal Herri numerikoa" 
desmartxa kolektiboaren baitan, Euskal kultur erakundea mundu birtualetan murgiltzen 
hasia da Second Life-ko Euskal Uhartean kultura animazio gune bat antolatuz. 
Esperimentazio bat gisa. 
Gure asmoa euskal kulturaren balorapen modu berriak esperimentatzea da. Euskal 
kulturaren gaurkotasunaren eta bizitasunaren erakusteko, baita publiko berrien 
hunkitzeko gisan.  
Hastapen batean, euskal kulturaren inguruko informazio zabalak erakusketa moldean 
baizik ez badira erakutsiak ere, pentsa daiteke, denborarekin, tresnak eskaintzen 
dituen komunikaziorako baliabideetan bermatuz, mintzaldiak eta topaketa artistikoak 
antola daitezkeela ere bertan! 
"Batekmila - Euskal munduak" erakusketaren zonbait eduki erakusgai eta entzungai 
dira bertan. Denborarekin erakusketa osoaren presentatzea pentsatua da. 
Euskal kultur erakundeak Second Life-ko "Pays Basque" Uhartean antolatu lehen 

gertakariak toki ezberdinetako 30 bat pertsona bildu ditu 2008ko urriaren 1ean, 

17:00etatik 21:00etara.  

ICB / EKE Batekmila, les mondes basques (2008) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2- Expression écrite (10 points) 
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Ondoko bi gaietarik bat landuko duzu euskaraz, 12 bat lerrotan. 

Sujet A    

 Uste ote duzu euskal ondare eta kultura mundu birtualetan izatea 

garrantzitsua dela ? Zure argumentazioa garatuko duzu. 

Sujet B   

 Zein izango litzateke sortu nahiko zenukeen euskal mundu birtuala? 
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